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Ostrzezenie

Gtebsze zapoznanie sie z zasadami kryjgcymi sie
pod pojeciem Software Craftsmanship,
szczegolnie lektura ksigzki ,,Clean Code™ moze
wywotac nieodwracalne zmiany w mozgu.

Jezeli nie jestes na to gotowy/a nie ogladaj te
prezentacji. Autor nie bierze odpowiedzialnosci
za komplikacje zawodowe, jakie moze ona za

sobg pociggnac.



Plan prezentacji

» Software Craftsmanship vs. Agile
e Dlaczego warto

e Clean Code — ksigzka z zasadami
* Wptyw na wytwarzany kod



Dwa stowa o sobie
w Swietle IT

* Z komputerami od dziecka
» 8+ lat zawodowego programowania
« 5+ |at z technologig Java

e Architekt Java
» Zwolennik metodyk zwinnych

* Pod wrazeniem Software Craftsmanship i TDD
* Mitosnik FOSS i Linuksa



Cel prezentacji

Spetni¢ oczekiwania
Jak najwiekszej liczby osob
zgromadzonych na prezentacii



Cel prezentacji
Sposob realizacji

« Zapoznanie z koncepcjami stojgcymi za
Software Craftsmanship

* Przeglad wybranych aspektow opisanych w
ksigzce ,Clean Code”, jako znana wszystkim
podstawa do podnoszenia jakosci
wytwarzanego kodu

» Zachecenie do przeczytania ksigzKi |
stosowania na co dzien dobrych praktyk
=> zachecenie do tworzenia dobrego kodu



Manifest Agile
Ogolnie

e Zima 2001

» Kilkanascie osob promujgcych nowe podejscie
do tworzenia oprogramowania

* Proba spisania zasad tgczacych rozne lekkie
metodyki (formalizujgce sie w latach 90-tych)

* 4 gtdwne zatozenia
» 12 zasad uszczegotawiajgcych



Manifest Agile

Glowne zatozenia

 Osoby i interakcje
nad procesy | harzedzia

* Dziatajace oprogramowanie
nad wyczerpujgcg dokumentacjg

 Wspoipraca z klientem
nad negocjacjg kontraktu

 Reagowanie na zmiany
nad podgzanie wedtug planu



Manifest Software Craftsmanship
Ogolnie

 Formalnie marzec 2009
* \Wczesniej lata stosowania

* Proba odniesienia sie do aspektow tworzenia
oprogramowania, ktorych Agile nie precyzuje

* Rozwiniecie czterech zasad z manifestu Agile



Manifest Software Craftsmanship
Gtowne zatozenia

* Nie tylko dziatajgce oprogramowanie, ale
rowniez dobrze napisane oprogramowanie

* Nie tylko reagowanie na zmiany, ale rowniez
ciagte zwiekszanie wartosci

* Nie tylko osoby i interakcje, ale rowniez
spotecznosc¢ profesjonalistow

* Nie tylko wspotpraca z klientem, ale rowniez
produktywne partnerstwo



Tworzenie kodu vs.
tworzenie dobrego kodu

ROznica w mysleniu

nny poziom wewnetrznego zadowolenia
Potrzeba wiekszego zaangazowania
Inne wymagania | oczekiwania

Dolny poziom ponizej ktérego nie mozna
Ze|SC - dobry specjalista nie robi bubli



Clean Code
A Handbook of Agile Software Craftsmanship

* /bior zasad, dzieki ktorym kod ma szanse byc:
- czytelniejszy
- testowalny
- fatwiejszy w utrzymywaniu

* Robert C. Martin (a.k.a. Uncle Bob) I inni

* Niezbednik dla kazdego kto chce pisac
dobry kod



Informacja

Dalsza czesSc prezentacji jest w duzej mierze
oparta na zasadach przedstawionych w ksigzce
,Clean Code” autorstwa Robeta C. Martina
| Innych.

Jej celem jest szybkie zapoznanie nowych osob z
z zasadami, ktore moge diametralnie wptyngc na
jakosc tworzonego kodu.

Stuchacze, ktorzy czytali te ksigzke mogg odniesc
wrazenie efektu deja vu.



Dobre nazewnictwo

 Nazwy oddajgce znaczenie

» Jezeli potrzebny komentarz to nazwa nie jest
najlepsza

e Dtuga czytelna nazwa jest lepsza od krotkie]
enigmatycznej

» Opisowa dtuga nazwa jest lepsza od
opisowego dtugiego komentarza



Dobre nazewnictwo
Przykiady

int s; //elapsed time in seconds

INt seconds:

int durationinSeconds;



Nazewnictwo
Przykiad’

» Kod nie musi byc¢ dtugi, aby bycC nieczytelny

public List<int[]> getThem() {
List<int[]> listl = new ArraylList<int[]>();
for (i1nt[] x : thelList)
if (x[0] == 4)
listl.add(x);
return listl;

}

 Co robi ta metoda®?

' — przykfad zapozyczony z ksigzki ,Clean Code”, Robert C. Martin, 2008



Nazewnictwo
Przyktad — c.d.

public List<int[]> getThem() {
List<int[]> listl = new ArraylList<int[]>();
for (1nt[] x : thelList)
it (x[0] == 4)
listl.add(x) ;
return listl;

}
e Co zawiera lista theList?

» Czym wyroznia sie pierwszy element w tablicy?
» Dlaczego wartosc 4 jest kluczowa?
* Co wilasciwie jest zwracane z metody?



Nazewnictwo
Przykiad — wptyw zmiany nazw

public List<int[]> getFlaggedCells() {
List<int[]> flaggedCels = new ArrayList<int[]>();
for (int[] cell : gameBoard)
if (cell[STATUS VALUE] == FLAGGED)
flaggedCells.add(cell);
return flaggedCells;

}



Nazewnictwo
Przykiad — dalszy refaktoring

public List<Cell> getFlaggedCells() {

}

List<Cell> flaggedCels = new ArraylList<Cell>();
for (Cell cell : gameBoard)
it (cell.isFlagged())
flaggedCells.add(cell);
return flaggedCells;

Jawne nazywanie struktur rowniez zwieksza
czytelnosc



Nazwy klas

Rzeczownik lub grupa rzeczownikow
Przyktady:

- Employee, WavPlayer, PostalAddressDecoder
Do unikania:

- Manager, Processor, Data, Info
t atwo wyszukiwalne nazwy



Nazwy metod

» Czasownik lub fraza z czasownikiem
- save, removePage, sendEmail

 Akcesory i mutatory' zgodnie z konwencjg
javabean:

- setDataSource, getName, isNegative

' — po polsku gettery i settery



Spojnosc nazw
w catym kodzie

* Jedna spojna nazwa w catym kodzie
» tatwie] znalezC konkretng nazwe

o Zty przyktad:

- getAnimalsByCode
- fetchAnimalsByName
- retrieveAnimalsByType



Nazewnictwo

* Warto uzywac stownictwa biznesowego
 Gdy nazwa jest zia:
- Nieintuicyjna
— Niespojna
- Posiada literowke
to trzeba jg zmienic (IDE -> zmien nazwe)

* Dobre nazwy zwiekszajg czytelnosc kodu



Czytelnos¢ metod
Podstawowe zasady

e Mozliwie mata

* Realizowanie tylko jednej rzeczy

 Dobra nazwa wyjasniajgca te jedng
funkcjonalnosc¢

* Wyrazenia warunkowe przeniesione do metod
» Krotkie bloki w if, else, for

» Bez dalszych zagniezdzen w blokach kodu

* Usuwanie nieuzywanych fragmentow kodu



Czytelnosc metod
Przykiad

@Override
public void importOrders () {

DateTime date = new DateTime () ;

List<SalesOrderExportDetail> orders = salesOrderWS.getSal
SalesOrderImport salesImport = new SalesOrderImport();
for (SalesOrderExportDetail salesOrder : orders) ({

try {

Order order = new Order();
order.setValue (new BigDecimal (salesOrder.getValue (), new M
order.setAddress (convertToAddress (salesOrder.getShippingAdd
order.setBuyerAddress (convertToAddress (salesOrder.getBuyerAd

double vat = calculator.vatRate (order.getAddress());
order.setVatRate (vat) ;

BigDecimal value = calculator.value (vat);
order.setVatValue (value) ;

Currency curr = order.getCurrency();
if (curr != Currencies.PLN) {
order.setPln (converter.convert (curr, order.getValue()));

}

orderRepository.save (order) ;
salesImport.imported (order) ;
} catch (Exception e) {
salesImport.notImported(e) ;
}
}
salesImport.setDate (date) ;
orderRepository.save (salesImport) ;

' — przyktad zaczerpniety z bloga Jakuba Nabrdalika Solid Craft - htt




Czytelnos¢ metod
Przyktad — po pierwszym spojrzeniu

e Plerwsze wrazenie
- Zbyt duza metoda — 30+ linii

- Podziat na bloki kodu — prawdopodobnie
powigzane funkcjonalnie operaciji

» Dostrzezone problemy:

- Koniecznosc przeczytania cate] metody przed
okresleniem zakresu jej funkcjonalnosci

- Lamanie zasady pojedyncze] odpowiedzialnosci



Czytelnos¢ metod
Przyklad — pierwszy krok zmian

* Okreslenie i spisanie funkcjonalnosci
poszczegolnych blokow

@Override

public void importOrders () {

//create date before importing from web service
DateTime date = new DateTime () ;

//import data transfer objects from web service
List<SalesOrderExportDetail> orders =

salesOrderWS.getSalesOrdersFromWebService () ;

//create summary for importing orders
SalesOrderImport salesImport = new SalesOrderImport():;

//for each order try
for (SalesOrderExportDetail salesOrder : orders) {
try |
(R



(...)
//convert it to domain object
Order order = new Order():
order.setValue (new BigDecimal (salesOrder.getValue (),
new MathContext (2, RoundingMode.HALF EVEN))) ;
order.setAddress (convertToAddress (salesOrder.getShippingAddress ()));
order.setBuyerAddress (convertToAddress (salesOrder.getBuyerAddress ())) ;

//calculate vat :
double vat = calculator.vatRa
order.setVatRate (vat) ; :
BigDecimal value = calculator.val:
order.setVatValue (value) ;

//calculate value in PLN
Currency curr = order.getCurrency()
if (curr != Currencies.PLN) {

order.setPln (converter.convert (curr,

}

//save in repository
orderRepository.save (order) ;

//prepare information whether it was succesfull
salesImport.imported (order) ;
} catch (Exception e) {
salesImport.notImported (e) ;
}
}

//save the summary for importing orders

salesImport.setDate (date);
orderRepository.save (salesImport) ;




Czytelnos¢ metod
Przykiad — drugi krok zmian

 Zamiana opisanych blokow na wydzielone
metody, na przykitad:

//calculate vat
double vat = calculator.vatRate (order.getAddress()) ;
order.setVatRate (vat) ;
BigDecimal wvalue = calculator.value (vat);
order.setVatValue (vat) ;

na metode

private calculateVat () {
double vat = calculator.vatRate (order.getAddress()) ;
order.setVatRate (vat) ;
BigDecimal value = calculator.value (vat) ;
order.setVatValue (vat) ;

Z wywotaniem

order.calculateVat () ;



Czytelnos¢ metod
Przykiad — drugi krok zmian

 Zamiana opisanych blokow na wydzielone
metody (lub nowe klasy)

* Przeniesienie ciat petli oraz bloku try..catch do
osobnych metod

* Zapewnienie pojedyncze] odpowiedzialnosci
* Poprawienie nazewnictwa



Czytelnosc metod
Przykiad - rezultat - metody pomocnicze

private ImportSummary tryToImportEach (List<SalesOrderDto> salesOrderDtos,
DateTime dateImportStartedAt) {
ImportSummary importSummary = new ImportSummary (dateImportStartedAt) ;
for (SalesOrderDto salesOrderDto : salesOrderDtos) {
importSummary.add (tryToImport (salesOrderDto)) ;
}
return importSummary;

}
private OrderImportOutcome tryTolImport (SalesOrderDto salesOrderDto) {

OrderImportOutcome orderImportOutcome = null;
try

orderImportOutcome = importOne (salesOrderDto) ;
} catch (Exception e) {

orderImportOutcome = new OrderImportFailure (e);

}
return orderImportOutcome;
}
private OrderImportSuccess 1mportOne (SalesOrderDto salesOrderDto) ({
Order order = orderConverter.toOrder (salesOrderDto) ;
order.calculatevVat() ;
order.updatePlnValuelfNeeded() ;
orderRepository.save (order) ;
return new OrderImportSuccess (order) ;



Czytelnos¢ metod
Przyktad — rezultat — gilowna metoda

* Tylko cztery linijki, ktore musimy przeczytac,
aby dowiedziec sie, co robi metoda

@Override
public void importOrders () {
DateTime dateImportStartedAt = new DateTime () ;
List<SalesOrderDto> salesOrderDtos =
salesOrderWebServiceClient.getSincelastVisitOrderedByNumber () ;
ImportSummary importSummary = tryToImportEach (
salesOrderDtos, dateImportStartedAt):;
orderRepository.save (importSummary) ;

* \W porownaniu do 30+ w oryginale



Czytelnos¢ metod
Przykiad — oryginalna metoda

@Override
public void importOrders () {

DateTime date = new DateTime () ;

List<SalesOrderExportDetail> orders = salesOrderWS.getSales

SalesOrderImport salesImport = new SalesOrderImport(); -

for (SalesOrderExportDetail salesOrder : orders) ({ )
try {

Order order = new Order();
order.setValue (new BigDecimal (salesOrder.getValue (), new Mat
order.setAddress (convertToAddress (salesOrder.getShippingAddre
order.setBuyerAddress (convertToAddress (salesOrder.getBuyerAddre

double vat = calculator.vatRate (order.getAddress()); :
order.setVatRate (vat) ;

BigDecimal value = calculator.value (vat);
order.setVatValue (value) ;

Currency curr = order.getCurrency();
if (curr != Currencies.PLN) {
order.setPln (converter.convert (curr, order.getValue()));

}

orderRepository.save (order) ;
salesImport.imported (order) ;
} catch (Exception e) {
salesImport.notImported(e) ;
}
}
salesImport.setDate (date) ;
orderRepository.save (salesImport) ;




Argumenty metod

* Zero argumentow — najwieksza czytelnosc
- Metoda robi to, o czym mowi je] nazwa

* 1-2 argumenty — przydatne w okreslonych
okolicznosciach

* Trzy+ argumenty — mata czytelnosc

- Koniecznosc¢ dodatkowej analizy wywotania

— Utrudnione pisanie testow — koniecznosc
pokrycia wszystkich kombinacji

— Czesto lepiej przekazac obiekt



Argumenty metod - c.d.

* Argumenty flagowe
- printFieltrue) — niejasne bez podgladu

deklaracji metody

- printFileWithHeader() i printFileWithoutHeader()
plus wewnetrznie wydzielenie wspolnych
czesci do osobnej metody



Efekty uboczne metod

« Zrodio trudnych do wysledzenia problemow

— interrupted()

- getFearFactor() - dokonujacy w wyniku obliczen
zmiany pol danego obiektu (zamiast gettera)

 Parametry wyjsciowe
_ ineludeDetailsinProductProduet et
- product.addDetails(getProductDetails());
- Czesto lepiej wykonywac operacje na this
- Utrudnia testowanie



Obstuga biedow

« Zwracanie pustej kolekcji zamiast null z metody
- Upraszcza kod (bezpieczne dla ,for each”)
* Nieprzekazywanie null metodzie

- Wymusza dodatkowa walidacje
- Trudne do kontroli

- JSR 305 — dodatkowe adnotacje (np. @NotNull)
majg zwiekszyC skutecznosc statycznej
analizy kody



Obstuga biedow

Sprawdzanie wartosci zwracanej

* Potgczona logika operacji i obstuga btedow:

if (deleteRegistryValue(value) == STATUS OK) {
if (deleteRegistryKey(subkey) == STATUS OK) {
if (deleteRegistryKey(key) == STATUS OK) {
log.info("Keys and value deleted from registry");
} else {
log.error("Unable to delete key from registry");
}
} else {
log.error("Unable to delete subkey from registry");
}

} else {
log.error("Unable to delete value from registry");

}



Obstuga biedow

Korzystanie z wyjatkow

* Wyjatki do obstugi sytuaciji nietypowych

try {
deleteRegistryValue(value);

deleteRegistryKey (subkey) ;
deleteRegistryKey(key);

} catch(Exception e) {
log.error(e, e);

}
o Krotszy zapis
* Wieksza przejrzystosc
* |epsze oddzielenie logiki od obstugi btedow



Obstuga biedow

Dalsza separacja kodu do obstugi biedow

e try...catch zmniejsza czytelnosc — lepiej kod w
srodku wydzielic do osobnych metod

public void deleteRegistryValueWithKeys() {
try {
internalDeleteRegistryValueWithKeys() ;
} catch(RegistryException e) {
log.error(e, e);
}
}

private volid internalDeleteRegistryValueWithKeys()
throws RegistryException {
deleteRegistryValue(value);
deleteRegistryKey(subkey) ;
deleteRegistryKey(key) ;

}



Komentarze
»,Don't comment bad code — rewrite it”

» Czesto sg wynikiem niedostatecznie czytelnie
napisanego kodu

* Moga nie byc aktualne

- Refaktoring zazwyczaj nie dostosowuje
komentarzy

- Rzadko ktos poza autorem modyfikuje/usuwa
komentarze

» Kod powinien sam sie dokumentowac

' - B. Kernighan i P. Plaugher



Komentarze
Przykiad

 Zazwyczaj lepie] poprawic kod niz pisac
komentarze

//Check if payment can be moved to archive
if ((payment.isPaid() &&

payment.payDate() + 30 < currentDate &&
lpayment.isArchiveForbidden())

VS.

if (payment.canBeMovedToArchive())



Komentarze
Czasem sie przydaja

Wyjasnienie zachowania

public String formatDateToYYYYMMDD (Date date) {
//SimpleDateFormat is not thread safe,
//new instance has to be created every time’
SimpleDateFormat df = new SimpleDateFormat(YYYYMMDD) ;
return df.format(date);

}
Dokumentacja zewnetrznego API

Informacje o licencji na jakiej jest kod

TODO — w sytuacjach, gdy w danej chwili nie
mozna czegos poprawic (ale z umiarem!)

' — synchronizowanie metod jest innym podejsciem



Komentarze - c.d.
Czesto warto unikac

* Nic nie wnoszgace

i++; //increment 1

 Wymuszone standardami

/**

* Returns logger.
X

* @return logger

*/

protected Logger getlLogger() {
return logger;

}



Komentarze — c.d.

* Btedne komentarze

- Nieaktualne

- Wprowadzajgce w btad przez niewiedze autora
» \WWykomentowany fragment kodu

- Zaciemnia czytanie kodu

- Najlepiej usungc

- SCM zawsze pozwoli do niego wrocic



Klasy

Zalecenia

Mozliwie mate
Pojedyncza odpowiedzialnos¢ (SRP')

— Do przedstawienia w jednym prostym zdaniu
w JavaDoc do klasy

-7, ,lub”, jezeli” w opisie sg podejrzane
Bez duplikacji
Dobrze nazwane

' — Single Responsibility Principle — http://en.wikipedia.org/wiki/Single_responsibility principle



Klasy
Niepokojace objawy

Klasa bazowa wie o klasach potomnych

Udostepnianie informacji o swoich strukturach
wewnetrznych

Korzystanie ze zbyt wielu klas
Staba spodjnosé!

t amanie Prawa Demeter?
Nadmiarowa statycznos¢ metod

' — Cohesion — http://en.wikipedia.org/wiki/Cohesion_(computer_science)
2 — Law of Demeter - http://en.wikipedia.org/wiki/Law_of Demeter



Klasy

Zwiekszenie elastycznosci rozwigzania

* Praca na interfejsach

* Preferowanie wstrzykiwania wykorzystywanych
obiektow (DI') ponad ich samodzielne
tworzenie w kodzie (poprzez operator new)

» Separacja logiki operacji od zadan
dodatkowych — na przyktad z AOP

« Zasada otwarte-zamkniete®

' - Dependency Injection - http://en.wikipedia.org/wiki/Dependency_Injection
% - Open/closed principle - http://en.wikipedia.org/wiki/Open/closed_principle



Refaktoring

* Dobry refaktoring nie jest zty :)
« Zasada skauta’ -

- Pozostaw kod, ktory czytasz w lepszej stanie
niz byt, gdy go zastates

* Gdy cos zle wyglada warto poprawic *

* Nie nalezy obawiac sie zmian — silne testy
jednostkowe pokazg, czy kod nadal dziata

' - The boy scout rule - ,Clean Code” Robert C. Martin, 2008



Test Driven Development’
Kluczowe do tworzenia dobrego kodu

Nie o pisanie testow w tym naprawde chodzi

Testy tworzone najpierw wymuszajg
konstrukcje, ktore sg tatwo testowalne

Dodaje pewnosci przy dokonywaniu zmian

Powinny byc tatwo uruchamialne (,jeden
przycisk™)

Powinny dziatac mozliwie szybko (sekundy)
Wiece] w osobnej prezentacii

' — TDD - http://en.wikipedia.org/wiki/Test-driven_development



Podsumowanie

 Kod jest tworzony dla innych programistow’

» Kod jest czytany kilka razy czesciej niz
nastepuje jego modyfikacja — warto go raz, a
dobrze napisac

* Niedbanie o kod to rownia pochyta do
nieutrzymywalnego projektu, ktorym kazdy sie
brzydzi | wymaga przepisania od nowa

' - Oprogramowanie jest pisane dla klienta, ale wiekszos$¢ klientéw nie przejmuje sie wygladem kodu



Literatura

» ,Clean Code: A Handbook of Agile Software
Craftsmanship”, Robert C. Martin i inni, 2008

» ,The Pragmatic Programmer”,
Andrew Hunt | David Thomas, 1999

» ,Apprenticeship Patterns: Guidance for the
Aspiring Software Craftsman”,

Dave Hoover, Adewale Oshineye, 2009

» ,Test Driven Development: By Example”,
Kent Beck, 2002

Prezentacja jest dostepna na licencji Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0
(w wytaczeniem fragmentow innych autoréw). Wersja 1.0.2-cf-ext.



Grupy lokalne

 Warszawa-DP — Software Craftsmanship, TDD,
Coding Kata, OCR, wzorce projektowe

http://groups.google.com/group/warszawa-dp/

* Agile Warsaw — Agile i tematy pokrewne
http://agilewarsaw.com/

 Warszawa JUG - Java, JVM I nie tylko

http://www.warszawa.jug.pl/



Blogi tematyczne

nttp://blog.solidcraft.eu/
nttp://agile.waw.pl/
nttp://art-of-software.blogspot.com/
nttp://studiopragmatists.blogspot.com/
nttp://cleancoder.posterous.com/

nttp://misko.hevery.com/

nttp://solidsoft.wordpress.com/ - moj blog



Cel prezentacji
Czy zostat spetniony?

* Przedstawienie koncepcji stojgcych za
Software Craftsmanship

* Przeglad wybranych aspektow opisanych w
ksigzce ,Clean Code”, jako znana wszystkim
podstawa do podnoszenia jakosci
wytwarzanego kodu

» Zachecenie do przeczytania ksigzKi |
stosowania na co dzien dobrych praktyk
=> zachecenie do tworzenia dobrego kodu

' — Martin Golding — autor cytatu z nastepnego slajdu



Pytania?

,ZAlways code as if the guy
who ends up maintaining your code
will be a violent psychopath
who knows where you live” '

Marcin ZajaczkowsKi
m.zajaczkowski@gmail.com

http://solidsoft.wordpress.com/
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